INSTRUKCJA OBSLUGI PROGRAMU

Niniejszy dokument zawiera informacje dotyczace uzytkowania programu obstugujacego centrale MC-
16, MC-24, MC-32, MC-64 firmy STEKOP SA.
Program umozliwia monitorowanie, sterowanie oraz konfigurowanie ww. central.

DEFINICJE KLAWISZY GRAFICZNYCH
Up (strzatka do gory)
Down (strzalka w dot)
Page Up
Page Down
Home
End

DEFINICJE POJEC
Hasto uzytkownika - jest to hasto, ktorego podanie (znajomos$¢) umozliwia uzytkowanie (wejscie do) programu.
Aktualny obiekt - jest to obiekt, z ktorym program ma pracowac
Informacja z jakim obiektem pracujemy jest wyswietlana w okienku w gornej czgsci ekranu po prawej
stronie pod nazwa firmy 'STEKOP SA'.
Kody aktualnego obiektu - sa to kody zdefiniowane dla kazdego obiektu.
Kody te ustawi¢ mozna w Menu Glownym - Obiekty Opcji - Edycja podczas edycji poszczegdlnych
obicktow lub gdy dodajemy nowy obiekt (identyf. obiektu, kod uzytkownika).

WEJSCIE DO PROGRAMU

W celu uruchomienia programu nalezy wyda¢ komendg "GP.EXE" z katalogu, w ktorym znajduje sig
program wraz z plikami niezbednymi dla jego prawidlowego dziatania ( z rozszerzeniem: DAT, OBK).
Po planszy wyswietlajacej logo firmy pojawia si¢ okno z zapytaniem o aktualne hasto uzytkownika.
Wprowadzenie prawidlowego hasta (zakonczonego Eterem) umozliwia dalsze uzytkowanie programu (przejscie
do 'Setup-u' programu) , btedne jego wprowadzenie konczy program.

SETUP

Po wprowadzeniu prawidlowego hasta przechodzimy do konfiguracji programu.

Poruszanie si¢ miedzy polami umozliwiaja klawisze: Up, Down. Operacje te mozliwe sa rOwniez przy pomocy
myszki, zgodnie z DEFINICJA KLAWISZY GRAFICZNYCH. Wcisnigcie klawisza Enter powoduje ustalenie
wartosci pola oraz przejécie do nastgpnego.

W polu "Nazwa pliku z obiektami" wprowadzamy nazwg zbioru z obiektami. Wypelnienie tego pola nie jest
konieczne, poniewaz ustalenie nazwy tego zbioru mozliwe jest w samym programie (Obiekty, Zmien Bazg).
Kolejne pola zawieraja wartosci liczbowe, ktore sa ustawione domyslnie Wartosci tych pol musza by¢
odpowiednio ustawione dla prawidlowego dziatania programu. Zmiana wartosci tych pol jest mozliwa poprzez
klawisze: Right, Left lub podanie odpowiedniej wartosci liczbowe;.

"Numer portu (Com)"- okresla numer portu, przez ktory program bgdzie si¢ komunikowat z centrala
(bezposrednio lub przez modem). Pole to moze przyjmowaé wartosci z zakresu 1-4 odpowiadajace numerom
portow w komputerze.

"Modem"- pozwala ustali¢ czy komunikacja odbywac¢ si¢ bgdzie przez modem (wartos$¢ pola "1") czy
bez posrednictwa modemu (warto$¢ pola "0"). W przypadku ustawienia pola na "1", gdy program nie wykryje
obecnosci modemu komunikacja odbywac si¢ bedzie bez jego posrednictwa

"Liczba dzwonkow"- w polu tym mozemy ustali¢ liczb¢ dzwonkow, po ktdrej program przy probie
nawiazania polaczenia przez centrale nawiaze potaczenie ("podniesie shuichawke"). Pole to moze przyja¢ wartosci
w zakresie 1-9.

Edycje SETUP-u konczy wcisniecie klawisza Esc lub myszka klawisza na ekranie "Koniec (Esc)". W tym
momencie nastgpuje ustawienie zadanych wartosci oraz przejscie do Planszy Glownej

OBSLUGA PLANSZY GLOWNEJ

I. MENU GLOWNE

1. Lacznos¢ <'C™>

Opcje:

e Potacz <'P"™> - funkcja ta dostgpna jest tylko w przypadku stwierdzenia obecnos$ci modemu. Umozliwia
potaczenie si¢ z centrala przez linie telefoniczna. Wywotanie tej funkcji powoduje wybranie numeru



telefonicznego aktualnego obiektu i rozpoczecie procedury nawiazania tacznosci pomigdzy centrala a
komputerem. Procedura ta odbywa si¢ automatycznie bez wspotudziatu operatora programu. Nawigzanie
tacznos$ci umozliwia monitorowanie centrali.

e Rozlacz <'R"™ - funkcja ta powoduje przerwanie tacznosci pomigdzy centrala a komputerem.

o  Wyslij kod <'W"™ - w przypadku komunikacji przez RS-a umozliwia nawiazanie komunikacji z centrala,
powoduje wystanie do centrali kodow aktualnego obiektu. Po wystaniu prawidtowych kodow mozliwe jest
sterowanie centrali.

2. Obiekty <'O™>

Baza aktualna <'B"™ - umozliwia edycje obiektow oraz ustalenie aktualnego obiektu. Wywolanie tej funkcji

powoduje wyswietlenie okna z nazwami obiektow w danej bazie. Dostgpne funkcje:

e Edycja <Enter> - edytowanie pod$wietlonego obiektu ( zmiana nazwy, identyfikatora obiektu, kodu
uzytkownika, kierunkowego i numeru telefonu dla tego obiektu). Aby moc edytowaé obiekt nalezy wpisac
kod obiektu.

e Dodaj <Insert> - pozwala stworzy¢ nowy obiekt i dopisa¢ do aktualnej bazy. W tym celu nalezy podac
wszystkie dane obiektu.

e Usun <Delete> - pozwala usuna¢ podswietlony obiekt z aktualnej bazy. Ustaw jako Aktualny <'A"™> - ustawia
aktualny obiekt. Po wywotaniu tej funkcji nalezy poda¢ kod danego obiektu.

e Zmien bazg <M"™ - funkcja ta umozliwia zmiang aktualnie uzywanej bazy na inna. W tym celu po wywotaniu
tej funkcji nalezy poda¢ nazwe "nowej" bazy. W przypadku btedéw zwiazanych z wczytaniem "nowe;j" bazy
aktualna pozostanie "stara" (wczesniej aktualna) baza.

e Zapisz obiekt <'Z"™ - powoduje zapisanie aktualnego obiektu do aktualnej bazy. Zapisywane sa rowniez
aktualne nazwy linii oraz ustawienia setup-u centrali.( rozszerzenie "OBK" ).

e Zapisz Do <'D™> - powoduje zapisanie aktualnego obiektu do podanej bazy bez zmiany aktualnej bazy na
inna.

e Zapisywane sa rowniez aktualne nazwy linii oraz ustawienia setup-u centrali ( rozszerzenie "OBK" ).

3. Historia <'H™ - umozliwia obstugg historii wydarzen aktualnego obiektu.

Opcje:

o  Wyswietl <"W"™ - powoduje pobranie z centrali i wySwietlenie na ekranie historii wydarzen danej centrali z
mozliwoscia przegladania

e Zapisz Do <D™ - powoduje zapisanie ostatnio pobranej historii wydarzen danej centrali do pliku o zadanej
nazwie. ( rozszerzenie "HST" )

4. Linie <'L"™> - umozliwia obstugg nazw linii alarmowych dla aktualnego obiektu.

Opcje:

e Edycja <Enter> - umozliwia edytowanie nazw poszczego6lnych linii alarmowych.

Klawisze:

Up,Down, Page Up, Page Down, Home, End - poruszanie si¢ po nazwach.

Enter - edycja nazwy - powoduje pojawienie si¢ okienka ze stara nazwa ( kolor zo6tty ) oraz okienka w ktérym
mozemy wpisa¢ nowa nazwe (kolor r6zowy), ktora zatwierdzamy Enter-em.

Klawisz ESC powoduje pozostawienie poprzedniej nazwy.

e Zapisz <'Z™> - zapisuje nazwy (wraz z calymi ustawieniami) aktualnego obiektu do aktualnej bazy.

o  Wyslij <'W"™ - powoduje wystanie do centrali aktualnego

e obiektu nazw linii alarmowych. Prawidtowe przestanie i odbior tych nazw komunikowane jest przez sama
centrale.

5. Setup <'S™ - umozliwia obslugg setup-u centrali aktualnego obiektu.

Opcje:

e Edycja <'E™ - powoduje przejsécie do edycji setup-u centrali (tryb tekstowy). W edycji tej nie jest mozliwe
uzycie myszki (brak obstugi myszki).

e Zapisz <'Z™> - zapisuje setup (wraz z catymi ustawieniami) aktualnego obiektu do aktualnej bazy.

o  Wyslij <'W"™ - powoduje wystanie do centrali aktualnego obiektu setup-u, przy czym centrala powinna by¢
wczesniej ustawiona w odpowiedni tryb pracy, albo bezposrednio lub z uzyciem niniejszego programu.

e Haslo <"H> - umozliwia zmiang hasta uzytkownika. W tym celu nalezy poda¢ najpierw aktualne hasto, a
p6zniej po stwierdzeniu poprawnosci podanego hasta nalezy wpisa¢ nowe hasto

6. Koniec <Ctrl+Q> - funkcja ta uruchamia procedurg zakonczenia dziatania programu.

II. KLAWIATURA NUMERYCZNA



Jest to obiekt zawierajacy 12 klawiszy znajdujacych si¢ w lewej - gdrnej czgsci ekranu, ktoérych znaczenie jest
takie samo jak klawiszy znajdujacych si¢ przy centrali. Klawisze: 0-9, # - Enter, * - Esc.

III. STEROWANIE PRZELACZNIKAMI

Jest to ciag 12 klawiszy znajdujacych si¢ w srodkowej cze$ci ekranu umieszczonych w pionowym rzedzie
stuzacych do sterowania przetacznikami centrali.

Klawisze: Alt + '1'-'9" - przetaczniki od 1 do 9,

Alt+'0" - przetacznik 10,

Alt+'-" - przelacznik 11,
Alt+'=" - przetacznik 12.
UWAGTI:

1.

2.

Zakonczenie programu w inny sposob anizeli poprzez funkcje Koniec moze spowodowac - przy probie
dalszego uzytkowania komputera - nieprawidtowe jego dziatanie (np.: zawieszenie sytemu).

Nazwy baz ( plikdw ) podajemy bez rozszerzenia. W przypadku jego podania zostanie ono zastapione
rozszerzeniem "OBK" ( dla plikéw z historia wydarzen zostanie ono zastapione rozszerzeniem "HST").

Do wpisywania kodow obiektu ( ustawienie aktualnego obiektu, edycja obiektu, zataczanie i wytaczanie stref)
mozna uzywac¢ klawiatury numerycznej znajdujacej si¢ w lewej-gornej czeséci ekranu. Uzycie jej jest
bezpieczniejsze (pod wzgledem zabezpieczenia wykrycia kodow przez inne programy) anizeli uzywanie
klawiatury komputera.

Wyjscie z wigkszo$ci funkcji mozliwe jest poprzez klawisz ESC lub klawisz graficzny 'Koniec', w przypadku
jego braku wcisniecie klawisza graficznego, ktorego wcisniecie wezesniej umozliwito wejscie do danej
funkcji.

. Wcis$niecie dowolnego klawisza (nawet Alt, Ctrl, Shift ... ) powoduje zapis tego znaku do hasta (nie dotycz

klawisza Backspace)



